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스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝
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스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

SMART Media와 Mass Media

동아미디어그룹에서 생산되고 있는 콘텐츠



스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

N Screen과 OSMU

OSMU 콘텐츠를 N-Screen 서비스 플랫폼에 적용 구현 추세
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N Screen과 OSMU
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스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

이러닝 기술과의 융복합

기술융합

Device

• Smart 융합 – Smart PC, Smart Phone, Smart TV

맞춤화

맞춤/특화

•고도화된 개인별 학습 수준/역량/성향/환경 맞춤
교과목별 특화, 성장단계별 특화

Network

• WiBro, WiFi, wireless-LAN, WCDMA, HSDPA, 
Bluetooth 등의 다양한 통신방식을 통시에 지원

산업

• Robot + Smart-Device + 이러닝 산업의 융합

맞춤/특화

•고도화된 개인별 학습 수준/역량/성향/환경 맞춤
교과목별 특화, 성장단계별 특화

학습모형

• 협력학습, 문제해결학습, 프로젝트기반학습 등에
기반한 새로운 패러다임의 학습모형 지원

가상/증강현실, HMI

•가상/증강현실, HMI 고도화를 통한, 학습효과 증대

Embedded

• Embedded 기술을 이용한 개인별 적응화

OSMU

• 웹기반 OSMU를 유비쿼터스 환경으로 확장하여, 
Robot 및 Smart-Devices에 콘텐츠 재활용



Fusion eLearning Technology of u-Device & Knowledge

Standard
Fusion

Technology
IPTV Mobile

스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

이러닝 기술과의 융복합

• ISO/IEC JTC1 & KS etc

• SCORM of ADL

• IMS CC, LTI, QTI etc

• Authentication of National Organization(NIPA, Keris, Krivet)



Fusion eLearning Technology of u-Device & Knowledge

Standard
Fusion

Technology
IPTV Mobile

스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

이러닝 기술과의 융복합

• eLearning + IPTV 

• eLearning + Robot

• eLearning + Mobile

• eLearning + Contents, Knowledge, Process etc



Fusion eLearning Technology of u-Device & Knowledge

Standard
Fusion

Technology
IPTV Mobile

스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

이러닝 기술과의 융복합

• Number of IPTV user : 1.73Million(2009)à3.5M(2010)à20M(2020)

• Number of IPTV Channel : the denary scale à over transit scale

• Multi Scrren for IPTV : TV, Mobile TV, Web TV etc

• Increase of Channel for B2C & C2C



Fusion eLearning Technology of u-Device & Knowledge

Standard
Fusion

Technology
IPTV Mobile

스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

이러닝 기술과의 융복합

• iPhone, Android, WM, OZ, Haptic2 etc

• Full Browsing & Multi touch Screen for Mobile

• Mobile Killer Contents : eLearning Contents & Mobile Books

• Increase of Channel & Contents for Mobile User



스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

Learning Tool과 SNS Tool

© Copyright 2009  IMS Global Learning Consortium
All Rights Reserved.



스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

클라우드 서비스



• 무엇이 스마트 한가?
• 스마트하게 만드는 목적?
• 스마트러닝에서의 스마트?
• 사용자 측면에서의 스마트한 서비스
• 교육에서의 스마트러닝 서비스

– 교수자 입장에서의 스마트러닝 환경
– 학습자 입장에서의 스마트러닝 환경
– 학부모 입장에서의 스마트러닝 서비스
– 학습 관리자 혹은 교육 서비스 기업 입장에서의

스마트 러닝의 결과는 무엇인가?

스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

스마트의 의미? 그리고 정의
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• 사용자 측면에서의 스마트한 서비스
• 교육에서의 스마트러닝 서비스
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스마트의 의미? 그리고 정의



• 기술의 융복합, OSMU, N-Screen

• 오픈소스, 오픈아키텍쳐, 오픈스탠다드

• 오픈 이노베이션, 오픈 마이닝, 오픈 씽킹

• 가치 창출

• 개방형 소사이어티, 집단 지성과 합의를
토한 가치 창출

• 사람이 경쟁력, 공유, 멀티플레이어, 

• 관계지향적

스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

스마트 사회의 진화방향

• 기술의 융복합, OSMU, N-Screen

• 오픈소스, 오픈아키텍쳐, 오픈스탠다드

• 오픈 이노베이션, 오픈 마이닝, 오픈 씽킹

• 가치 창출

• 개방형 소사이어티, 집단 지성과 합의를
토한 가치 창출

• 사람이 경쟁력, 공유, 멀티플레이어, 

• 관계지향적



• 개방형 형태의 생태계 조성

• 생태계는 플랫폼으로 프로세스화

• 공유된 플래폼을 통한 지적능력의 극대화(
집단지성), 가치의 창출을(지식지능화사회
) 하는 사회가… TED, Youtube, WIKI etc

• -à 스마트 사회의 진화방향을 담을 수 있
는 이러닝 환경과 기술, 서비스가 요구

스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

스마트 사회의 진화방향

• 개방형 형태의 생태계 조성

• 생태계는 플랫폼으로 프로세스화

• 공유된 플래폼을 통한 지적능력의 극대화(
집단지성), 가치의 창출을(지식지능화사회
) 하는 사회가… TED, Youtube, WIKI etc

• -à 스마트 사회의 진화방향을 담을 수 있
는 이러닝 환경과 기술, 서비스가 요구



• 수렵사회 – 사냥하는 법

• 농업사회 – 농사짓는 법

• 산업사회 – 생산성을 높이는 법

• 정보화 사회 – 필요한 정보를 획득하는 법

• 지식지능화 사회 - ???

• à 모든 사람의 삶의 케이스를 지식화하라

• à 자동화, 유용성, 가치창출의 지능화

스마트 미디어의 진화가 요구하는 이러닝

사람을 낚는 어부가 되라!!
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• 산업사회 – 생산성을 높이는 법

• 정보화 사회 – 필요한 정보를 획득하는 법

• 지식지능화 사회 - ???

• à 모든 사람의 삶의 케이스를 지식화하라

• à 자동화, 유용성, 가치창출의 지능화



• 개인화
• 객체화
• 지능화

• Lack of relevancy 
bet. education and 
business 
characteristics
• Only basic level of 
network technology 
available

Initial stage

• Evolution of network 
technology and contents 
development tools
• Online education 
course classification and 
standardization methods 
not available  

Interim stage

•Availability of High-Quality learning contents

• low online education delivery cost

• capability to track the progress of learners in 
a networked environment

• deep interrelationship between an individual’s 
performance and education received 

• Increasing availability & use of advanced 
integrated e-Learning technology  

• broad application of object-oriented contents 
standardization 

• Good usability of learning modules in web 
environment   

• Educational training materials widely available 
in commercial market

Customization 
(Learning-on-Demand) stage

High

스마트러닝의 필요충분 조건

이러닝 기술의 목표

• 개인화
• 객체화
• 지능화

Classroom 
teaching

Video /
Audio

Traditional 
Offline CBT 

Initial 
stage Interim 

stage
Customization
stage

•Availability of High-Quality learning contents

• low online education delivery cost

• capability to track the progress of learners in 
a networked environment

• deep interrelationship between an individual’s 
performance and education received 

• Increasing availability & use of advanced 
integrated e-Learning technology  

• broad application of object-oriented contents 
standardization 

• Good usability of learning modules in web 
environment   

• Educational training materials widely available 
in commercial market

Development stage

Low

Education delivery cost

Internet-based education

Source: KISDI Information Communication Policy (2002.12)
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3. Trend of e-Learning스마트러닝의 필요충분 조건

이러닝의 진화 단계



스마트러닝의 필요충분 조건

이러닝의 진화 단계



Standard

Source

Architecture

스마트러닝의 필요충분 조건

개방된 표준, 소스, 구조

Source

Architecture

상호협력개방 공유 글로벌화

25



Semester 1
1st Grade  

Semester 2
1st Grade

Semester 1
2nd Grade

Semester 2
2nd Grade

Customization by group’s 
learning progress 

Customization by group’s 
learning progress 

Customization by learning 
contents

Customization by learning 
contents

Customization by contents 
level

Customization by contents 
level

Customization by  test  
level – outcome: Learning 

resource object

Customization by  test  
level – outcome: Learning 

resource object

스마트러닝의 필요충분 조건

맞춤학습을 위한 자원의 객체화

Semester 1
1st Grade  

Semester 2
1st Grade

Semester 1
2nd Grade

Semester 2
2nd Grade

Customization by group’s 
learning progress 

Customization by group’s 
learning progress 

MBTI MMPI Character 
analysis

Aptitude 
analysis

Learning
group type 
Learning

group type 

Learning behavior type 
analysis  

Learning behavior type 
analysis  

learning purpose 
classification

learning purpose 
classification

Individual learning 
purpose

Individual learning 
purpose



나이 3 4 12 13

수준 상 중 하 상 중 하 상 중 하 상 중 하

듣기(1)

영상 크기

소리 크기

Text 크기

읽기

(2)

영상 크기

스마트러닝의 필요충분 조건

맞춤학습을 위한 지능맵

읽기

(2)
소리 크기

Text 크기

말하기(3)

영상 크기

소리 크기

Text 크기

쓰기(4)

영상 크기

소리 크기

Text 크기



만만 6 6 세세만만 6 6 세세

만만 5 5 세세만만 5 5 세세

만만 4 4 세세 학습모형학습모형만만 4 4 세세 학습모형학습모형 대대 상상

• 만 4 세
• 음성인식 대상

• 학습로봇 학습자

장장 소소

• 가정

• 침실

• 거실

성장단계별성장단계별//모형모형 학습성향학습성향 학습수준학습수준 학습내용학습내용

학습자
성장단계

/성향
/진단

/수준에
따른

학습모형과
학습내용

선정

스마트러닝의 필요충분 조건

맞춤학습을 위한 지능 로직

만만 10 10 세세만만 10 10 세세

만만 9 9 세세만만 9 9 세세

만만 8 8 세세만만 8 8 세세

만만 7 7 세세만만 7 7 세세

만만 12 12 세세만만 12 12 세세

만만 11 11 세세만만 11 11 세세

• 가정

• 침실

• 거실

학습내용학습내용

• 잠자기전 대화 1
• 학습로봇과 대화 1
• 학습로봇 자장가 1

학습추적학습추적

• 학습자 음성

• 학습자 반응

• 학습자 문장 패턴

학습자
성장단계

/성향
/진단

/수준에
따른

학습모형과
학습내용

선정



Schools

Cities

LENS
Individual

server

LENS
Local
server

Admin
User Provinces MOE LENS  Admin Teacher Student Parents of Student Service

User

Stand alone PC Internet PC Electronic Blackboard
(Embeded)

WebTV PDA Mobile phone

Stand-alone Internet (Dial-up & Broadband) Stand-alone Internet (Wireless)

AMS CMS WAMS CCS Cd Rom
LMS

LMS TMS … SMS Mobile
LMS

WebTV
LMS

Collaboration
Tool

3G
LMS

스마트러닝의 필요충분 조건

스마트 디바이스와 이러닝 솔루션

Cities

Provinces

Countries

LENS
Local
server

LENS
Mother
server

LENS
Grandmother

server

Solution
Update

Individual
Backup

Collection & Share
(Date / Resource)

Individual
Monitor

SMS WebTV
Gateway

Mobile
Gateway

Solution
Update

Local
Backup

Collection & Share
(Date / Resource)

Local
Monitor

SMS Solution
Update

Local
Backup

Local
Monitor

Elementary School LENS Middle School LENS High School LENS

Solution
Update

Mother
Backup

Admin
(Date/Resource/Information)

Mother
Monitor SMS Solution

Update
Mother
Backup

Mother
Monitor

2009 2009 4Q ~ 2010



스마트러닝의 필요충분 조건

스마트 디바이스와 이러닝 솔루션



스마트러닝 서비스

스마트 러닝 솔루션의 구조



스마트러닝 서비스

스마트 러닝 솔루션의 아키텍쳐



스마트러닝 서비스

스마트 러닝 솔루션의 UI



스마트러닝 서비스

스마트 러닝 솔루션의 적용 예



스마트러닝 서비스



스마트러닝 서비스



학습자

학부모

사용자

관리자

개인별
학습모형

음성기반 콘텐츠

놀이기반 콘텐츠

학습 콘텐츠

가상체험 콘텐츠

연령별 타겟 서비스

유아(만4세~)

초등저(만7세~)

초등고(만10세~)

성향/성격 진단

진단 서비스
진단
결과

개인별 진단결과 분석 및 정보 구조화

맞춤
정보

Edutainment 콘텐츠

성향/성격/인 적성과 학력 연계 결과 조사

스마트 콘텐츠 러닝 서비스

로봇
네트웍

학습모형

HMI

HRI

로봇유형 1

로봇유형 2

로봇

로봇유형 3

Robot 환경인식

로봇 인식

학습모형

인/적성 진단

학력 진단

진단 결과 별 로봇 행동양식 결정

외국어
성장단계별
학습서비스

Edutainment 콘텐츠

진단별 제공 콘텐츠

e-Book 콘텐츠

협동학습 콘텐츠

협력학습 콘텐츠

발달단계별 콘텐츠

맞춤
정보

로봇 양식에 따른 학습자 반응 조사

수준별 콘텐츠



스마트러닝 서비스



Smart Campus

앱 스토어

Smart TV
전자칠판

콘텐츠 제작 콘텐츠 관리 스마트 학습

다

양

한

콘

텐

츠

저

작

콘

텐

츠

및

학

습

자

원

관

리

스마트러닝 서비스
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앱 스토어

Mobile

PC

전자칠판

판서강의

저작도구

LMS

CMS

다

양

한

콘

텐

츠

저

작

1way
N-Screen
service

콘

텐

츠

및

학

습

자

원

관

리
VOD

LIVE
Schedule



Smart Campus

이러닝
학습 관리, 콘텐츠 저작
이러닝
학습 관리, 콘텐츠 저작

학습 콘텐츠
배포 및 관리
학습 콘텐츠
배포 및 관리

학습 서비스
N-Screen 기반 재생
학습 서비스
N-Screen 기반 재생

LMS
(Learning Management System)
학습관리 / 모니터링

VOD LIVE Schedule

스마트러닝 서비스

학습관리
콘텐츠변환
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PC Client 

Smart TV

Mobile

LMS
(Learning Management System)
학습관리 / 모니터링

Encoding System

전자칠판

Manage Server

Stream Server

Data

1way
N-Screen
service



콘텐츠 제공
비즈니스 모델 창출

모바일 이러닝
클라우드 시스템

사용자(학습자)

u-Learning 클라우드 서비스

콘텐츠 저장 관리콘텐츠 저장 관리

콘텐츠 서비스 관리콘텐츠 서비스 관리

스마트러닝 서비스

콘텐츠

콘텐츠 제공 및

서비스 정보 공유

SNS

커뮤니케이션
참여,공유,유도

맞춤 서비스

콘텐츠 제공

학습자 분류에 따른

상황정보 획득

PC/Android/
iPhone/iPad 등

Mash up
…

사용자(고객)관리사용자(고객)관리

학습서비스 관리학습서비스 관리

실시간 마케팅 지원실시간 마케팅 지원

콘텐츠 서비스 관리콘텐츠 서비스 관리



Smart Rapid N-Publishing(SRNP)

Book

출판물

Mobile APP

App템플릿

모바일 웹 템플릿

One Source Multi Rapid Publishing(Mobile App, Mobile Web, Tablet PC, Web Contents)

N-DB

스마트러닝 서비스
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신문

매거진

Mobile WEB

테블릿 PC

Web Contents

제목

본문

이미지

기타

필드구성

모바일 웹 템플릿

테블릿PC 템플릿

웹 템플릿

TEXT
PDF
HWP
DOC
Quark

inDesign

Digital Source

HTML,XML



감사합니다.

Q & A

감사합니다.

Q & A


